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“DISEÑO PARAMÉTICO Y ARTE GENERATIVO” 
 

DATOS GENERALES 
Tipo de 
crédito 

Tipo de asignatura Idioma de 
impartición 

Modalidad de impartición 

Optativa  curso Español  Presencial y/o Mixta 

 
CRÉDITOS 
De acuerdo con la propuesta curricular, los datos escolares de la asignatura son: 

Semestre Número de 
semanas 

Horas presenciales 
de teoría por 

semana 

Horas presenciales 
de práctica por 

semana 

Horas de trabajo 
autónomo del 
estudiante por 

semana 

Total de créditos 
(RGEP) 

 16 3 0 3 6 
 
OBJETIVO GENERAL DE APRENDIZAJE 

Comprender de manera profunda y crítica los conceptos relacionados con el diseño paramétrico y el arte generativo, 
que surge de la convergencia entre el arte, el diseño y la tecnología, fomentando la reflexión mediante la exploración 
de proyectos interdisciplinarios y los procesos de innovación. 

 
PLANEACIÓN DIDÁCTICA GENERAL 
La asignatura contempla 3 bloques. 
A continuación, se describe la planeación general del proceso de aprendizaje: 
 

# Nombre de la Unidad o Fase Conocimiento Metodologías y actividades de 
enseñanza-aprendizaje 

1 Diseño paramétrico, 
conceptos básicos.  

Introducción  
- Conceptos básicos sobre 

paramétrismo 
- Antecedentes del diseño y el arte 

paramétrico: Arte, arquitectura y 
diseño. 
 

Enfoques de estudio 
- Teoría de sistemas 
- Teoría de la complejidad 
- Teoría de la computación 
 

 
Aula invertida 

• Revisión de textos 
• Reportes de lectura 

 
Aprendizaje basado en la 
investigación  

• Lecturas reflexivas 
• Elaboración de reportes 

 
Instrumentos de evaluación  

• Rúbica 
• Documento 
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2 Diseño generativo, 
métododos y 
herramientas.  

Modelo generativo 
- Métodos tradicionales de diseño vs 

método de diseño paramétrico 
- Automatización, reglas, algoritmos, 

variables y parámetros 
 

Técnicas y herramientas 
- Software aplicado al arte, 

arquitectura y diseño 
- Software libre y a medida 
 
Aprendizaje automático 
- Machine Learning 
- DeepLearning 

• Support Vector Machines 

Aula invertida 
• Revisión de textos 
• Reportes de lectura 
 
Aprendizaje basado en investigación  
• Lecturas reflexivas 
• Elaboración de reportes 
 
Instrumentos de evaluación  
• Rúbica 
• Documento. 

3 Análisis del diseño 
paramétrico y arte 
generativo. 
 

Análisis de casos de estudio 
- Casos de arte, diseño y arquitectura 

 
Crítica al parametrismo  

Debates en el arte, diseño y 
arquitectura 

Aula invertida 
• Revisión de textos 
• Fichas de lectura 
 
Aprendizaje basado en la 
investigación  
• Lecturas reflexivas 
• Elaboración de Ensayo 
 
Instrumentos de evaluación  
• Rúbica 
• Documento de ensayo 

 
EVALUACIÓN 
 
 
A continuación, se muestra las condiciones de las evaluaciones parciales. 

# 
Parcial 

Momento de 
evaluación Método de evaluación y valor para la evaluación parcial Ponderación para 

evaluación final  
1 Al finalizar el curso  • Reportes de lectura 40% 

• Elaboración de ensayo 60% 
 
 

100% 

  Ordinario  100% 
 
Notas:  
En caso de que la calificación no sea aprobatoria, el estudiante tendrá que recursar la materia. 
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