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“PENSAMIENTO MODERNO, POSMODERNO Y 
TRANSHUMANO EN EL DISEÑO Y EL ARTE” 

 
DATOS GENERALES 

Tipo de 
crédito 

Tipo de asignatura Idioma de 
impartición 

Modalidad de impartición 

optativa Seminario Español  Presencial y/o Mixta 

 
CRÉDITOS 
De acuerdo con la propuesta curricular, los datos escolares de la asignatura son: 

Semestre Número de 
semanas 

Horas presenciales 
de teoría por 

semana 

Horas presenciales 
de práctica por 

semana 

Horas de trabajo 
autónomo del 
estudiante por 

semana 

Total de créditos 
(RGEP) 

 16 4 0 2 6 
 
OBJETIVO GENERAL DE APRENDIZAJE 
Comprender de manera profunda y crítica el pensamiento moderno, posmoderno y transhumano proporcionando 
herramientas teóricas y conceptuales para la reflexión filosófica entorno al diseño y el arte. 
 
PLANEACIÓN DIDÁCTICA GENERAL 
La asignatura contempla 3 bloques. 
A continuación, se describe la planeación general del proceso de aprendizaje: 
 

# Nombre de la Unidad o Fase Conocimiento Metodologías y actividades de 
enseñanza-aprendizaje 

1 Diseño y Arte en el paradigma 
de la Modernidad 
 

 
• Definición y contexto histórico. 
• Características clave del pensamiento 

moderno en el diseño y el arte. 
• Principales pensadores y postulados de 

la Modernidad. 
• Influencia de la industrialización y la 

tecnología en la estética moderna. 
 

• Aula invertida 
• Revisión de textos 
• Reportes de lectura 

 
• Aprendizaje basado en la 

investigación  
• Lecturas reflexivas 
• Elaboración de Ensayo 

 
• Instrumentos de evaluación  
• Rúbica 
• Documento 
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2 Diseño y Arte en el paradigma 
de la Posmodernidad 

 
• Definición y transición desde la 

modernidad. 
• Principales autores y postulados de la 

Posmodernidad. 
• Características distintivas del 

pensamiento posmoderno en diseño y 
arte. 

• Desconstrucción de narrativas y estilos 
tradicionales. 

• Pluralidad de perspectivas y rechazo de 
metanarrativas unificadoras. 

Aula invertida 
• Revisión de textos 
• Reportes de lectura 
 
Aprendizaje basado en la 
investigación  
• Lecturas reflexivas 
• Elaboración de Ensayo 
 
Instrumentos de evaluación  
• Rúbica 
• Documento 

3 Transhumanismo en el 
diseño y el arte. 

• Definición y contexto histórico del 
transhumanismo. 

• Principales pensadores y postulados del 
transhumanismo. 

• Reflexión sobre la cultura digital. 
• Fronteras entre lo humano y lo 

tecnológico. 
• Tendencias y tecnologías emergentes en 

el diseño y el arte contemporáneo. 

 

Aula invertida 
• Revisión de textos 
• Reportes de lectura 

 
Aprendizaje basado en la 
investigación  
• Lecturas reflexivas 
• Elaboración de Ensayo 
 
Instrumentos de evaluación  
• Rúbica 
• Documento 

 
EVALUACIÓN 
 
 
A continuación, se muestra las condiciones de las evaluaciones parciales. 

# 
Parcial 

Momento de 
evaluación Método de evaluación y valor para la evaluación parcial Ponderación para 

evaluación final  
1 Al finalizar el curso  • Reportes 40% 

• Ensayos 60% 
 

100% 

  Ordinario  100% 
 
Notas:  
En caso de que la calificación no sea aprobatoria, el estudiante tendrá que recursar la materia. 
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