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“REALIDAD Y VIRTUALIDAD EN EL DISEÑO Y EL ARTE” 
 

DATOS GENERALES 
Tipo de 
crédito 

Tipo de asignatura Idioma de 
impartición 

Modalidad de impartición 

Optativo Curso Español  Presencial y/o Mixta 

 
CRÉDITOS 
De acuerdo con la propuesta curricular, los datos escolares de la asignatura son: 

Semestre Número de 
semanas 

Horas presenciales 
de teoría por 

semana 

Horas presenciales 
de práctica por 

semana 

Horas de trabajo 
autónomo del 
estudiante por 

semana 

Total de créditos 
(RGEP) 

 16 3 1 2 6 
 
OBJETIVO GENERAL DE APRENDIZAJE 
Comprender la relación existente entre la realidad física y la virtualidad en el contexto del diseño y el arte, a través del 
estudio de la imagen como mediadora entre la mente y la conciencia humana y los elementos materiales pertenecientes 
a la realidad tangible. 
 
 
PLANEACIÓN DIDÁCTICA GENERAL 
La asignatura contempla 3 bloques. 
A continuación, se describe la planeación general del proceso de aprendizaje: 
 

# Nombre de la Unidad o Fase Conocimiento Metodologías y actividades de 
enseñanza-aprendizaje 

1 De la realidad a la virtualidad • La mente y la conciencia 
• Relación dialéctica entre lo mental y lo 

material 
• Realidad y simulacro 
• La materialización y desmaterialización. 
• El sujeto observador y el objeto 

observado 

 

 

• Aula invertida 
• Revisión de textos 
• Fichas de lectura 
• Mapa conceptual  

 
• Aprendizaje basado en la 

investigación  
• Lecturas reflexivas 
• Elaboración de Ensayo 

 
• Instrumentos de evaluación  
• Rúbica 
• Documento 

2 Abstracción y representación 
de la realidad 

•  La abstracción de la realidad 
•  La representación y su nexo operativo 

con el mundo (mente y materia) 
• El espejo generador de realidades 

artificiales 
 

Aula invertida 
• Revisión de textos 
• Fichas de lectura 
• Mapa conceptual  
 
Aprendizaje basado en la 
investigación  
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• Lecturas reflexivas 
• Elaboración de Ensayo 
 
Instrumentos de evaluación  
• Rúbica 
• Documento 

3 Metáfora y simbolización en la 
re-constitución de la realidad.  

• Metáforas y lenguaje en la construcción 
ilusoria de la realidad 

• La naturaleza convencional y simbólica 
de toda representación. 

• El despliegue simbólico de la imagen y 
su carácter desmaterializador. 
 
 

Aula invertida 
• Revisión de textos 
• Fichas de lectura 
• Mapa conceptual  
 
Aprendizaje basado en la 
investigación  
• Lecturas reflexivas 
• Elaboración de Ensayo 
 
Instrumentos de evaluación  
• Rúbica 
• Documento 

 
EVALUACIÓN 
 
 
A continuación, se muestra las condiciones de las evaluaciones parciales. 

# 
Parcial 

Momento de 
evaluación Método de evaluación y valor para la evaluación parcial Ponderación para 

evaluación final  
1 Al finalizar el curso  • Reportes 60% 

• Ensayos 40% 
 

100% 

  Ordinario  100% 
 
Notas:  
En caso de que la calificación no sea aprobatoria, el estudiante tendrá que recursar la materia. 
 
RECURSOS BIBLIOGRÁFICOS Y DIGITALES 
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RECURSOS DIGITALES 
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